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Einleitung

Das vorliegende Buch besteht aus einer grundlegenden Einfiihrung in
die wichtigsten Méglichkeiten von RISC OS 3 fir alle Anwender
sowie in einer vertiefenden Betrachtung fur Fortgeschrittene.

Obwohl sicher am Besten im Gebrauch eines RISC OS-Computers
zu verwenden, wird es auch dem an RISC OS Interessierten ohne
Computer wertvolle Einblicke geben.

Der erste Teil enthélt eine Anzahl von Abschnitten, die jeweils auf
eine bestimmte Aktivitat bzw. Gruppe von Aktivitaten im
Zusammenhang mit der Bedienung von der grafischen Oberflache
des RISC OS eingehen.

Naturlich werden Sie als Anwender eines Acorn Computers einige
Méglichkeiten von RISC OS 3 schon kennen und lhnen werden die
intuitive Natur, das Multitasking und die Standardisierung der
Benutzeroberflache bekannt sein. All dies wird flr Sie, bei lhrer
taglichen Arbeit am Computer, selbstverstandlich und unabdingbar
werden. Seien Sie aber versichert, daf3 Sie mit jedem Punkt den Sie
lernen auch gleichzeitig einige andere kennenlernen.

Der zweite Teil befaf3t sich mit der Welt auBBerhalb des RISC OS
Schreibtisches und bietet ein vertieftes Wissen lber die
Funktionsweise des Betriebssystems. Die folgenden Themen werden
behandelt:

* RISC OS Supervisor (Kommandozeile)
* Eingebaute Hilfe

+ Konfiguration & Status

* Aliases, Kommandos und Variablen

* Die Module Area (RMA)

* Basic

Auch hier, einige Punkte werden Sie mdglicherweise schon kennen,
es sollen lhnen aber auch wichtige Details unterhalb der
Benutzeroberflache naher gebracht werden.

Im Laufe der Zeit gab es immer wieder Verénderungen in Soft- und
Hardware. Um die Ubersichtlichkeit zu waren, sind nicht alle
Einzelheiten hier wiedergegeben.






1 Einfahrung in die Grundlagen von RISC OS

Maus
Tasten
Die Maus hat 3Tasten:

Die Auswahltaste - die linke Taste,
dient hauptséchlich zum auswéhlen
von Symbolen und Menipunkten. N o
Diese Taste wird am haufigsten ¢
benutzt. (engl. Select) |

Die Meniitaste - die mittlere, blendet MenU
ein Menu ein.

Auswahl Spezial

Die Spezialtaste - die rechte Taste,
wird flr verschiedene Zwecke benutzt,
héufig hat sie die umgekehrte Funktion
der Auswahltaste (engl. Adjust).

Techniken

Oft werden Sie eine der folgenden einfachen Maustechniken
benutzen. Die meisten Operationen werden mit der Auswahltaste
gemacht. Ist in einer Anleitung nichts anderes erwéhnt, so benutzen
Sie die Auswabhltaste. Die folgenden Techniken kénnen aber auch mit
der Spezialtaste ausgefiihrt werden.

Klicken (Um zum Beispiel eine Datei in einem Verzeichnisfenster
auszuwahlen):

Bewegen Sie die Maus, so daf3 der Zeiger Uber dem
gewlnschten Symbol ist.

Driicken Sie einmal kurz die Auswabhltaste.
Doppelklicken (Um zum Beispiel eine Anwendung zu starten):

Bewegen Sie die Maus, so daf3 der Zeiger Uber dem
gewlnschten Dateisymbol ist.

Dricken Sie kurz hintereinander zweimal die Auswabhltaste.

Beachten Sie: Der zweite Klick muf3 erfolgen, solange der zweite
kleine Pfeil, der direkt nach dem ersten Klick erscheint, noch sichtbar
ist. Wenn das Symbol zwar markiert wurde, aber weiter nichts
passiert, versuchen Sie es nochmals, aber ein biBchen schneller. rﬁ
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1 Grundlagen

Ziehen (Um zum Beispiel eine Datei von einem Ort zu einem
anderen zu kopieren):

Bewegen Sie die Maus, so daf3 der Zeiger tUber dem
gewiinschten Objekt ist, das Sie bewegen wollen.

Driicken Sie die Auswabhltaste und halten Sie sie gedriickt.

Bewegen Sie die Maus, um das Objekt Uber den Bildschirm
zu ziehen.

Sobald das Objekt an der gewlinschten Stelle ist, lassen Sie
die Maustaste los, um es dort abzulegen.

Beachten Sie: Mdchten Sie das Men( eines Objektes ansehen, so
driicken Sie einfach die MenUltaste Uber dem entsprechenden Objekt.

4 Die Maus



Die Tastatur
Tasten und Techniken

Das bekannteste Eingabegerét ist die Tastatur. Sie entspricht in
wesentlichen Teilen einer Schreibmaschinentastatur.

Funktionstasten Tastaturzustand
Léschen (links)
Esb:.;bz:sgh Dluc‘:ken Nur;\l‘(e":lik G;%‘l;‘avscnreibung
Roller N Rollen
@ L O D ] e
s (=}
INs HOME Pgup
? ‘é ‘ Ein .
infg||Pos1 ,f
- L afu
Tabulatortaste il i 4
o . DEL END PgDn .
Feststelltaste ED Schreib hinenfeld (J copv Numerikfeld
<
Umschalttaste D E
Controteste 12 | (4] ] [ ]| S¥

Drittbelegung Cursortasten
Return, Enter

Die Funktionsweise der im Bild grau dargestellten Tasten hangt
vielfach vom verwendeten Programm ab. Einige wichtige Tasten sind:

Return (Eingabetaste, Enter) - Die Eingabetaste leitet die
eingetippten Informationen an den Computer weiter. Eine Eingabe
wird erst verarbeitet, wenn Return gedrickt wird.

CapsLock (GroBschrift/Feststelltaste) - Dauerndes Umschalten auf
GroBbuchstaben.

Backspace (Rlcktaste) sowie DEL (Entfernen) - Diese Tasten
I6schen unter RISC OS standardmaBig das Zeichen links der
Einflgemarke. Vielfach ist jedoch ein Zusatzmodule geladen,
welches bewirkt, daB DEL das Zeichen rechts vom Cursor, eigentlich
also an der aktuellen Stelle 16scht.

Tabulator - Sprung zur nachsten Tabulatormarke nach rechts.

Shift (Umschalten) - Temporares Umschalten auf GroBbuchstaben
oder Sonderzeichen.

Esc (Abbruch) - Sie hat meist die Funktion, den laufenden Vorgang
abzubrechen.

Ctrl (Kontrolltaste, Strg) - Kombinationstaste, die erst im Zusammen-
hang mit anderen Tasten etwas bewirkt. Z.B. Neustart des
Computers: Strg+Break. (Anm. Strg bedeutet Steuerung, nicht String)
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1 Grundlagen

Insert (Einfligetaste) - Je nach Anwendung wird z.B. ein Buchstabe
eingeflgt.

Alt- Kombinationstaste fiir die Eingabe von besonderen Zeichen, die
sich nicht auf der Tastatur befinden. Das geschieht durch
gedrlickthalten der Alt -Taste, wéhrend Sie den Zahlencode auf der
Zehnertastatur eintippen. Z.B. ein Copyright: Alt + 169 eingetippt
erzeugt: ©

Cursortasten (Pfeiltasten) - Die Pfeiltasten gestatten das
Verschieben der Einfllgemarke, ohne daf3 der bereits vorhandene
Text geldscht wird.

Print (Drucken) - Je nach Anwendung, druckt das aktive Dokument
sofort bzw. 6ffnet ein Dialogfeld zum Drucken.

F1 bis F12 (Funktionstasten) - Die Funktionstasten sind mit
speziellen Befehlen belegt und haben deshalb in jeder Anwendung
eine andere Funktion. F12 ruft allerdings fast immer die
Kommandozeile am Bildunterrand auf.

PageUp (BildT) - Blattert eine Seite nach oben.
PageDown (Bild!) - Blattert eine Seite nach unten.

NumLock (Numerische Umschalt-Taste ) - Das Umschalten des
Zehnerblocks auf Zahlen, geschieht mit der der NumLock - Taste

Ende (Copy) - Diese Taste ist klassisch so belegt: Loschen des
Zeichens rechts des Cursors. (Die rechts davon stehenden Zeichen
werden um eine Stelle nach links verschoben.) Sie wirkt also wie die
Del-Taste auf anderen Systemen. Mit dem oben beschriebenen
Zusatzmodul springt der Cursor nach hinten (Zeilen-, Seitenende 04).



Ein- und Ausgabe; Anwendungen

Nach dem Einschalten des Acorn Computers wird der Schreibtisch
(Desktop) angezeigt. Hier kénnen alle Funktionen des Computers
aufgerufen und ausgefiihrt werden.

L BT £ 4

[AtWorks EEEm *—— Programmsymbole

BT <Namenlos> * B PrOgramm-
= ] fenster
2]
fa%
o
=]
[=]
o
i RISC OS
E\ T Aufgaben-
I — L[] manager
Bildschirm-
RiscOS einstellungen
Laufwerke Anwendungen
CD Festplatten Diskette gestartete Programme
oo d Vo — \
s 5. 5 T Symbolleiste At @9

Unten auf dem Bildschirm ist die Symbolleiste. Auf der Symbolleiste
sind links die Ein- und Ausgabegerate und rechts die laufenden
Anwendungen durch Symbole dargestellit.

Festplatte, Diskettenlaufwerk usw. wie auch die im ROM
befindlichen Anwendungen sind immer auf der linken Seite der
Symbolleiste.

* Klicken Sie auf ein Laufwerksymbol, um dessen Inhalt in einem
Fenster darzustellen (Filerfenster).

Drucker, Netzlaufwerke etc. erscheinen links sobald die Anwendung
geladen wird.

* Laden Sie eine Ein- oder Ausgabeanwendung.

* Klicken Sie auf das Symbol, um dessen Inhalt in einem Fenster
darzustellen oder ein Fenster mit Informationen zu 6ffnen. Das
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1 Grundlagen

variiert bei unterschiedlichen Anwendungen; erinnern Sie sich,
das die Maustasten Auswahl und Spezial evil. unterschiedliches
bewirken.

* Klicken Sie mit der Meniitaste auf das Symbol, um ein Meni mit
weitere Optionen zu erhalten.

Der Bildschirm- (friher Palette) und der Anwendungsmanager sind
immer auf der rechten Symbolleistenseite.

Klicken Sie auf eines der Symbole, um dessen Fenster anzuzeigen.

* Diese und andere Anwendungen des Schreibtisches werden
noch eingehend behandelt.

Anwendungen erscheinen rechts, sobald sie geladen sind.
* Laden sie eine Anwendung

* Klicken Sie auf das Symbol, um ein Anwendungsfenster zu
offnen.

* Klicken Sie die Menltaste, um weitere Optionen zu erhalten.

Oberhalb der Symbolleiste befindet sich die Pinnwand auf der
Symbole von Dateien (Programme und Daten), wie auch
Verzeichnisse abgelegt werden kénnen. Falls diese dauerhaft dort
verbleiben sollen, miissen Sie diesen Zustand speichern.

Die Pinnwand kann auch mit Hintergrundbildern versehen werden.

* Klicken Sie mit der MenUtaste auf die Pinnwand, um weitere
Optionen zu erhalten.

Hinweis: Das Aussehen des Desktops und der Symbole kann
verandert werden und muf3 nicht genau der Abbildung entsprechen.

8 Ein- und Ausgabe; Anwendungen



Fenster

Rollen
=] & <Namenlos> E
\\ SchlieBsymbol Umschaltsymbol /
Hintergrund- Titelleiste Rollpfeil § :
symbol Rollbalken" |

= |

Schrittweises Rollen:

* Bewegen Sie den Zeiger auf den Rollpfeil und klicken Sie mit der
Auswahltaste, um schrittweise zu rollen.

* Halten Sie die Taste gedriickt, um weiterzurollen.

Beachten Sie: Um in entgegengesetzten Richtung zu rollen, kénnen
Sie auf dasselbe Symbol, aber mit der Spezialtaste klicken.

Bildschirmweises Rollen:

* Bewegen Sie den Zeiger in den dunkleren Bereich des Rollbal-
kens (-leiste) (unterhalb des Schiebers um nach unten zu rollen)
und klicken Sie mit der Auswahltaste.

Beachten Sie: Um in die entgegengesetzte Richtung zu “blattern”
klicken Sie mit der Spezialtaste.

Durch die Datei rollen:
» Bewegen Sie den Zeiger auf den Schieber.

* Ziehen Sie den Schieber zu der Stelle der Datei, die Sie sehen
wollen.

Beachten Sie: Wenn Sie einen Schieber mit der Spezialtaste
verschieben, kdnnen Sie sowohl seitlich als auf- und abwarts rollen.

Bewegen
Bewegen des Fensters:

* Flihren Sie den Zeiger auf die Titelleiste.

« Ziehen Sie (bei gedriickter Auswahltaste) das Fenster zur
gewunschten Position.

Beachten Sie: Wenn Sie ein Fenster bewegen wollen, ohne es in
den Vordergrund zu holen, ziehen Sie mit der Spezialtaste.

Fenster 9



1 Grundlagen

Fenster in den Vordergrund holen :

* Bewegen Sie den Zeiger auf die Titelleiste oder das Gré3ensym-
bol (rechts un- ten) und klicken Sie mit der Auswabhltaste.

Ein Fenster nach hinten verlagern:

* Bewegen Sie den Zeiger auf das Hintergrundsymbol (links oben)
und klicken Sie mit der Auswahltaste.

FenstergréBe dndern
Die FenstergréBe stufenlos dndern:

* Bewegen Sie den Zeiger auf das GréBensymbol.

* Ziehen Sie das Fenster auf die gewlinschte Gr(")Be.
Die FenstergréBe umschalten:

» Bewegen Sie den Zeiger auf das Umschaltsymbol und klicken

Sie mit der Auswahltaste. EI
* Klicken Sie nochmals auf das Umschaltsymbol, um den Vorgang
umzukehren.

Fenster schlieBBen

» Bewegen Sie den Zeiger auf das SchlieBsymbol und klicken
Sie die Auswahltaste. }__{I

Beachten Sie: Wenn es sich um ein Anwendungsfenster handelt,
das ungespeicherte Arbeit enthélt, werden Sie gefragt ob die
Anderungen gespeichert werden sollen. Wie Dateien gespeichert
werden, erfahren Sie im Abschnitt “Dateien speichern”.

Ein Verzeichnisfenster 6ffnen
Wurzelverzeichnis/Hauptverzeichnis:
* Um das Verzeichnisfenster einer

Festplatte, Diskette
CcD o =
’ il
eines Netzlaufwerkes, der ROM-Anwendungen

oder eines beliebigen anderen Laufwerkes zu o
6ffnen, klicken Sie auf das jeweilige Symbol auf der Symbolleiste.

Bei einem Laufwerk mit austauschbarem Medium muf3 nattrlich ein
passendes Medium (zB. Diskette) eingelegt sein.

10 Fenster



In jedem Fall erscheint ein Verzeichnisfenster, das den Inhalt des
entsprechenden Verzeichnisses anzeigt (oder eine Fehlermeldung
bei fehlendem Medium).

Hinweis: Aussehen und Reihenfolge der Anzeige lassen sich &ndern.

EE esources: Gl
EE] ADFS:HardDiscA$ = 1 i A '“2*"‘""‘ =
i / W
zl KIWI |ARPlayer !Browse
drive_c PinnTM 1Boot Inet i v :
g A
- & @
- 1DMI Draw
Territory Add_tools Apps Demos
= !
ﬁ ﬁ ﬁ IDrucker 1Edit
Diverses Drucken Graph Hilfsprogs
[]
B &8 & & H H
IHelp linfo
Unterverzeichnisse:

* Wenn das Wurzelverzeichnis einmal gedffnet ist, kdnnen darin
enthaltene Unterverzeichnisse mit einem Doppelklick gedtffnet
werden.

Beachten Sie: Ein Doppelklick mit der Spezialtaste auf ein
Unterverzeichnissymbol 6ffnet das Unterverzeichnisfenster und
schlieB3t gleichzeitig das vorangehende Verzeichnisfenster
(Oberverzeichnis). Klicken Sie mit der Spezialtaste auf das Schlief3-
symbol schlieB3t das Verzeichnisfenster und 6ffnet gleichzeitig das
Oberverzeichnis. Sie kénnen so verhindern, daf3 zuviele Fenster
unnétig gedffnet sind.

Auswaihlen in einem Verzeichnisfenster

Objekte in einem Verzeichnisfenster (Dateien, Verzeichnisse,
Anwendungen) kénnen ausgewéhlt werden, um Dateioperationen wie
Kopieren, Benennen oder Léschen an ihnen durchzufiihren.

Ein Objekt auswéhlen:

« Offnen Sie das entsprechende Verzeichnis.

* Klicken Sie mit der Auswahltaste auf das gewiinschte Objekt.
Mehrere Objekte wéhlen:
Genau wie oben, benutzen Sie aber die Spezialtaste.

Alle Objekte in einem Fenster wéhlen:

Fenster 11



1 Grundlagen

* Blenden Sie das entsprechende Meni (durch Klicken mit der
Meniitaste der Maus im Fenster) ein.

* Wahlen Sie den MenUpunkt Alle auswéhlen.

Ausgewdhlte Objekte sind invers dargestellt. Um ein Objekt
abzuwabhlen klicken Sie mit der Spezialtaste darauf. Der Menleintrag
Auswahl verwerfen wahlt alle Objekte ab.

12 Fenster



Menus Draw

Anzeigen Verschiedenes [
Ein Hauptmenii (Anwendungsmenti) Speichern [»

R ET

* Klicken Sie innerhalb des Anwendungs-
fensters mit der Meniitaste. Erzeugen b
¥ Auswahl F6 [p

Transformieren

Ein Programmenii (Symbolleiste)

anzeigen:
* Klicken Sie mit der Meniitaste auf das Zoom g
entsprechende Symbol der Symbol- Raster B
leiste v Werkzeug "F1

Das Pinnwandmenii anzeigen:

* Klicken Sie mit der Meniitaste auf der leeren (grauen) Flache
des Schreibtisches.

Das Filer-Menii anzeigen:
Klicken Sie die Meniitaste innerhalb eines Verzeichnisfensters.

Waéhlen
Aus einem Menii wéhlen:

* Das Menu einblenden.

* Den Zeiger iber das MenU bewegen, die Eintrdge werden
dadurch markiert (invers dargestellt).

* Klicken Sie mit der Auswahltaste auf den gewlinschten Eintrag.

Beachten Sie: Wenn Sie statt der Auswahl- die Spezialtaste
dricken, bleibt das Meni offen, so daf3 Sie einen weiteren
Mendieintrag auswahlen kénnen.

Wenn rechts eines Menlieintrages ein Pfeil steht, zeigt dies ein
Unterment an. Eine Anzahl von Menls und Untermen(s bilden einen
Menulbaum. Einige Menleintrage flhren zu einem Eingabefeld, in
das z.B der Dateiname eingegeben werden kann. Einige Eingabe-
felder sind leer, andere enthalten eine Standardvorgabe die Sie
andern kénnen.

MenUs 13



1 Grundlagen

Aus einem Untermenii wéhlen:

* Bewegen Sie den Zeiger auf dem MenUpunkt nach rechts iber
den Pfeil hinaus. Das Untermeni wird angezeigt.

* Markieren Sie den gewlinschten Eintrag und klicken Sie.
Informationen in ein Eingabefeld schreiben:

* Entfernen Sie die Standardvorgabe, falls eine existiert, in dem
Sie Strg+U driicken oder mit Hilfe der Léschtasten.

* Schreiben Sie die gewlinschten Informationen.

» Bestatigen Sie mit den folgenden Methoden: Klicken Sie auf das
Eingabefeld, driicken Sie die Eingabetaste, Dricken Sie auf das
OK- Feld, ziehen Sie das Dateisymbol auf das Verzeichnisfenster
(je nach Eingabefeld).

14 MenUs



Anwendungen

Eine Anwendung oder landl&ufig auch ! -
Programm genannt, ist das Werkzeug zur

Lésung von Aufgaben mit dem Computer ‘ m
(Aufgabe: Schreiben, Rechnen, Malen, Q

Spielen...). RISC OS Anwendungen sind m
(nahezu immer) an dem ersten Zeichen des

Namens kenntlich, dem Ausrufungszeichen. % w
Laden und Starten

Eine Anwendung starten: IARPlaye

- Offnen Sie das Verzeichnisfenster mit der Anwendung.

* Doppelklicken Sie auf das Symbol der Anwendung oder ziehen
Sie es auf die Symbolleiste - das Anwendungssymbol wird nun
auf der Symbolleiste erscheinen.

* Klicken Sie auf das Anwendungssymbol auf der Symbolleiste, um
ein Anwendungsfenster zu 6ffnen.

Beachten Sie:

Wenn ein Anwendungssymbol einmal seit dem Starten (Anschalten,
aber auch Neustart) des Computers “gesehen” wurde, kann die
Anwendung auch gestartet werden, in dem man die dazugehérige
Datei doppelklickt. Dies startet die Anwendung und I&dt die Datei.

Eine Anwendung (Programm) wird vom RISC OS “gesehen”, sobald
ihr Verzeichnisfenster gedffnet wird (oder auch durch spezielle
Kommandos, wie Filer_Boot).

Eine besondere Starke von RISC OS ist es, mehrere Anwendungen
gleichzeitig 6ffnen und Daten zwischen Fenstern auszutauschen zu
kénnen. Dies kann sowohl zwischen Fenstern derselben Anwendung
und als auch Fenstern verschiedener Anwendungen geschehen.

Ein zweites Anwendungsfenster éffnen:
* Klicken Sie auf das Anwendungssymbol auf der Symbolleiste.
Eine weitere Anwendung starten:

* Wiederholen Sie den obigen Punkt “Laden und Starten” von
Anwendungen.

Beachten Sie: Sie kdbnnen immer nur in ein Fenster schreiben.
Klicken Sie die Auswahltaste in dem Fenster in das Sie schreiben
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wollen. Die Titelleiste andert darauf die Farbe in ein helles Gelb.

Beenden:
Wenn Sie eine Anwendung beenden, wird diese aus dem
Computerspeicher geldscht und der Speicher flr andere
Anwendungen frei.
Eine Anwendung beenden:
» Klicken Sie mit der Meniitaste auf das entsprechende Symbol
der Anwendung auf der Symbolleiste.

» Wahlen Sie den Eintrag Beenden (Ende, Quit). Es sollte das
immer der Unterste im Men( sein.

16 Anwendungen



Dateien und Verzeichnisse

Laden

Dateien (genauer Datendateien) werden
unabhéngig von der entsprechenden
Anwendung, die zum Erstellen und Andern
der Datei benutzt wird, gespeichert. Zum
Ansehen oder Andern der Datei muB aber die
Anwendung gestartet werden.

Eine Datei laden:

Wenn die Anwendung schon gestartet und auf der Symbolleiste zu
sehen ist:
- Offnen Sie das Verzeichnisfenster in dem die gewiinschte Datei ist.

* Doppelklicken Sie auf das Dateisymbol oder ziehen es auf das
Anwendungssymbol auf der Symbolleiste.

* Wenn die Anwendung nicht gestartet ist, kdnnen Sie zuerst die
Anwendung starten und dann wie oben beschrieben die Datei
laden oder wenn die Anwendung schon einmal “gesichtet” wurde,
kénnen Sie die Datei mit Hilfe der Doppelklick-Methode laden.

Speichern
Zum ersten Mal speichern:

* Entscheiden Sie in welches Verzeichnis die Datei gespeichert
werden soll und 6ffnen Sie das entsprechende
Verzeichnisfenster.

- Offnen Sie das Anwendungsmenii.

» Bewegen Sie den Zeiger lUber dem Eintrag Speichern nach
rechts. Ein Eingabefeld, normalerweise mit einer Standardvorga-
be, erscheint.

* Ldschen Sie die Standardvorgabe falls der Dateiname anders
lauten soll (was wiinschenswert ist).

» Schreiben Sie den gewlnschten Dateinamen.
* Ziehen Sie das Dateisymbol in das geéffnete Verzeichnisfenster.

Dateien und Verzeichnisse 17
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Beachten Sie: Ein Dateiname kann bis zu 10 Zeichen enthalten,
aber keine Leerzeichen. Das nachfolgende RISC OS4 enthalt diese
Beschrankung der Lénge nicht mehr. Fir RISC OS 3 gibt es
Zusatzmodule mit denen langere Dateinamen méglich sind.

Nachfolgendes Speichern:
- Offnen Sie das Anwendungsmenii.

* Bewegen Sie den Zeiger liber dem Eintrag Speichern nach
rechts.

* Klicken Sie auf das OK-Feld.

Beachten Sie: Wenn Sie den Namen einer schon gespeicherten
Datei vor dem Speichern &ndern, bleibt die urspriingliche Datei unter
dem alten Namen unveréndert. Alle weiteren Anderungen erscheinen
in der neuen Datei.

Sie werden im allgemeinen nicht gewarnt, daf3 Sie dabei sind eine
bestehende Datei zu tberschreiben.

Kopieren / Bewegen (Verschieben)
Um zu kopieren:

- Offnen Sie das Quellver- _ Filer __
zeichnis mit dem Original | Anzeige g V'B"Z_B'd‘"'s
und das gew(inschte Verz. ,Demos* || Kopieren [
Zielverzeichnis. Alles auswahlen Benennen [»

« Markieren Sie die Dateien | Auswahl verwerfen Loschen
oder Verzeichnisse die Sie| Qptionen Bl Zugriff b
kopieren mochten. Neues Verzeichnis [»|| Zahlen

* Ziehen Sie das Symbol Aufsteigen Helfen
vom Quell- zum Zielver- Info B
zeichnis. Eine Kpple des Suchen b
Symbols erscheint darauf- T tzen D
hin im Zielverzeichnis. yp setzen

Stempeln

Um zu Bewegen (Die Datei

dndert ihren Speicherort):

+ Sie gehen wie beim Kopieren vor, driicken aber wahrend des
dritten Schrittes die Umschalttaste.

Beachten Sie: Sie werden im Allgemeinen nicht gewarnt, daf3 Sie
dabei sind eine bestehende Datei zu Uiberschreiben.
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Das Filer-Menii

Jedes Verzeichnis hat ein sogenanntes Filer-Men(, mit dessen Hilfe
die folgenden Operationen gemacht werden kénnen. Blenden Sie als
erstes das MenU des Verzeichnisfensters ein.

Um: Wéhlen Sie:
die Darstellung von Dateien und |das Untermenii Anzeige und
Verzeichnissen zu andern. klicken das gewiinscht an.

alle Eintrage (Symbole) eines Alles auswéhlen.
Fensters auszuwahlen.

die Auswahl aller gewahlten Auswahl verwerfen.
Eintrage aufheben.

Optionen fur Befehle einstellen. |das Untermenl Optionen und
klicken Sie auf die gewlinschte
Option.

ein neues Verzeichnis anzulegen. |das Untermeni Neues
Verzeichnis und geben Sie den
gewlinschten Namen ein.

Viele Operationen kénnen mit Hilfe des Untermen(s Datei ausgefiihrt
werden.

Markieren Sie zuerst das betreffende Symbol (bzw. mehrere) oder
klicken Sie mit der Menditaste (iber dem Symbol. Das Objekt kann
sowohl eine Datei als auch ein Verzeichnis sein. Bewegen Sie dann
den Zeiger in der zweiten Zeile des Filer-Men(is nach rechts, um das
Untermenu zu 6ffnen.

Die auf der folgenden Seite aufgefiihrten Aktionen lassen sich auch
mit Anwendungen ausflhren, jedoch ist davon abzuraten, zumindest
solange Sie nicht genau wissen was Sie eigentlich tun.

Vorsicht auch beim Léschen von Objekten. Versehentlich geléschte
Objekte kénnen nicht wiederhergestellt werden.
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Der Umgang mit dem Untermenti Datei:

Um:

Wiéhlen Sie:

den die Zugriffsberechtigung auf
Objekte zu andern.

das Untermenu Zugriff und
klicken das Gewiinscht an.

ein Objekt zu kopieren.

das Untermeni Kopieren, geben
Sie ggf. einen neuen Namen ein
und ziehen Sie das Symbol in das
neue Verzeichnis (vgl. Kopieren
weiter oben).

ein Objekt zu benennen.

das Untermen(i Benennen und
geben Sie den neuen Namen ein.

ein Objekt zu I6schen.

Loschen.

ein Objekt zu suchen.

das Untermen( Suchen und
geben Sie den Suchbegriff ein.

die eines Objektes zu bestimmen.

Zahlen.

Informationen Uber ein Objekt zu
sehen.

das Untermenu Info.

die Zeitmarke neu zu setzen

Stempeln. Datum und Zeit
werden nach der Systemuhr
gesetzt.

Beachten Sie: Es kdnnen auch mehrere Objekte, Dateien,
Verzeichnisse und Anwendungen markiert werden. Der Name des
markierten Objektes erscheint im Filer-Men( als Datei “Name”. Wenn
das Objekt ein Verzeichnis oder eine Anwendung ist, erscheint

Verz. “Name” oder Anw. “Name”.

Sind mehrere Objekte markiert

erscheint Auswahl und nicht alle Eintrage des Unterverzeichnis
kénnen angewahlt werden. Zum Beispiel ist es nicht méglich eine
Gruppe von Dateien umzubenennen.
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Drucken

Die Art wie mit der Druckeranwendung %
umgegangen wird, hat sich im Laufe der Zeit in =
einigen Details verandert. Im folgenden die IDrucker

Beschreibung wie sie fir RISC OS 3.7 giltig ist.

Einen Drucker laden
Die Anwendung !Drucker starten:

- Offnen Sie das Verzeichnisfenster Apps auf der
Symbolleiste.

* Doppelklicken Sie auf |Drucker - kurz darauf erscheint sein
Symbol links auf der Symbolleiste.

* Klicken Sie auf das Symbol auf der Symbolleiste, um das Fenster
Druckerkontrolle zu 6ffnen oder benutzen Sie das Menu zum
Offnen (Bei RISC OS 3.7 ist dieser Schritt nicht unbedingt
erforderlich).

Einen Treiber laden:

I@I

« Offnen Sie durch Doppelklick das Verzeichnis Drucker o]
im Verzeichnis Drucken ihrer Festplatte (oder eines BJC-250

anderen Datentragers).

* Doppelklicken Sie auf das Verzeichnis mit dem Namen Ihres
Druckerfabrikanten. Ein Verzeichnisfenster mit allen Treibern
dieses Fabrikanten erscheint.

* Laden Sie den gewlinschten Treiber, in dem Sie das Symbol ins
Fenster Druckerkontrolle ziehen. Bei RISC OS 3.7 genligt auch
ein Doppelklick auf die Treiberdatei.

Hinweis: Sie kbnnen auch mehrere Treiber fiir unterschiedliche
Fabrikate lade. Einer ist jeweils aktiv und farblich hervorgehoben.

Die Druckereinstellungen dndern:

* Doppelklicken Sie im Fenster Druckerkontrolle auf den Drucker-
namen, den Sie mdéchten oder benutzen Sie das Men, um die
Druckerkonfiguration aufzurufen. Ein Dialogfeld erscheint.

* Wahlen Sie die gewlinschte Konfiguration - nehmen Sie lhr
Druckerbuch zu Hilfe. Wahrscheinlich miissen Sie nur die
Aufldsung, Papiervorschub und Druckerqualitat einstellen.

* Klicken Sie auf das OK-Feld.
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Den AnschluB andern:

* Klicken Sie mit der Menlitaste (iber dem Drucker im Fenster
Druckerkontrolle.

* Wahlen Sie AnschluB..., worauf das Dialogfeld Anschluf3
erscheint.

* Wahlen Sie die gewinschte Einstellung fir lhren Drucker. Ein
direkt an Threm Computer angeschlossener Drucker ist im
allgemeinen parallel verbunden.

Weniger haufig ist der serielle Anschluf3. Netz bezieht sich auf
einen Drucker in einem Acorn Netzwerk, NFS dto in einer
Unixumgebung. Aus unterschiedlichen Griinden kann es not-
wendig sein die Druckdaten zunéchst in eine Datei zu schreiben
(zB. fur Spooler, Faxprogramme, Netzwerke).

* Klicken Sie auf das OK-Feld.
Einen Drucker aktivieren/deaktivieren:

* Blenden Sie das Meni Drucker in der Druckerkontrolle (iber dem
gewlnschten Drucker erneut ein und wahlen Sie aktivieren (oder
deaktivieren).

Der Status im Fenster Druckerkontrolle wird auf Aktiv wechseln und
die Symbole auf der Symbolleiste entsprechend veréndert.

Drucken
Eine Datei drucken:

» Starten Sie die Anwendung mit der Sie die Datei erstellt haben.
* Laden Sie die zu druckende Datei.
* Blenden Sie das Anwendungsmenti ein.

» Wéahlen Sie den Eintrag Drucken. (Er ist vielleicht in einem
Untermeni zu finden). Alternativ kénnen Sie auch die Taste
Drucken der Tastatur benutzen.

+ Je nach Anwendung erscheint zuerst noch ein Dialogfeld, in dem
Sie verschiedene Druckeroptionen einstellen kénnen. Klicken Sie
danach auf das OK-Feld.
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Eine andere Art, eine Datei zu drucken:

Sie kénnen haufig eine Datei drucken, in dem Sie das Symbol auf
das Druckersymbol auf der Symbolleiste ziehen.

« Offnen Sie das Verzeichnis mit der Datei.

 Ziehen Sie die Datei auf das Druckersymbol auf der
Symbolleiste.

Beachten Sie: Nicht alle Asnwendungen kdnnen so drucken.
Vergleichen Sie im Handbuch von RISC OS 3 und der
entsprechenden Anwendung.

Drucken
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Disketten
Einlegen und auswerfen:

Legen Sie die Diskette mit dem Aufkleber
nach oben und dem Schieber nach vorne
ein. Die Diskette rastet ein. Informationen
Uber den Disketteninhalt erhalten Sie beim
Offnen eines Verzeichnisfenster. Um eine
Diskette auszuwerfen, driicken Sie auf
den Knopf unter dem Laufwerkschlitz,
jedoch erst wenn die Laufwerksanzeige nicht mehr leuchtet.

Formatieren
Bevor eine Diskette Daten aufnehmen kann, muf3 sie formatiert
werden. Damit werden alle auf der Diskette eventuell bereits
vorhandene Daten geldscht.
* Legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein und klicken Sie die
Menditaste Uber dem Laufwerksymbol.

* Bewegen Sie den Zeiger liber dem Eintrag Formatieren nach
rechts, worauf ein Untermentii erscheint.

» Wéahlen Sie das gewiinschte Format und klicken Sie darauf
(Normalerweise ADFS 1,6 MB fiir HD Disketten und
ADFS 800K (E) fiir DD Disketten).

* Ein Dialogfeld Formatieren erscheint. Léschen Sie den Standard-
namen und geben Sie den von lhnen gewinschten ein.

« Klicken Sie auf das Feld Formatieren.

Beachten Sie: Um das Dialogfeld zu schlieBen, ohne zu formatieren,
kénnen Sie auf das SchlieBsymbol klicken.
Benennen

- Legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein und klicken Sie die
Menditaste iber dem Laufwerksymbol.

* Bewegen Sie den Zeiger Uber den Eintrag Benennen nach
rechts, worauf ein Dialogfeld erscheint.

* Geben Sie den neuen Namen ein. (Es gelten dieselben Regeln
wie fir Dateinamen )

* Bestatigen Sie die Eingabe mit Return oder klicken Sie auf das
Feld.
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Der neue Diskettenname erscheint nun in jedem Verzeichnisfenster
der Diskette.
Die Kapazitat tiberpriifen

Die Angabe der Kapazitat einer Speichereinheit erfolgt
normalerweise in Kilobyte (KB) bzw Megabyte (MB). Ein KB sind
1024 Bytes und 1024 KB ein Megabyte. Ein Byte entspricht einem
Textzeichen. Eine 800KB Diskette kann daher zB. 819200 Zeichen
speichern.

Die Kapazitét iiberpriifen:

* Legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein und klicken Sie die
Meniitaste Gber den Laufwerksymbol.

» Wahlen Sie den Eintrag Kapagzitét.

Ein Fenster erscheint mit Angaben wieviel Speicherplatz verbraucht
und wieviel noch frei ist. Die Angaben sind in Byte.

Kopieren

Sie bendtigen dazu eine leere Diskette auf die kopiert wird. Wir
nennen Sie Zieldiskette. Wenn es sich um eine fabrikneue Diskette
handelt, muf3 sie (fur RISC OS) zuerst formatiert werden. Die Diskette
von der kopierten werden soll hei3t Quelldiskette.

* Versehen Sie die Quelldiskette mit Schreibschutz ( Plastikschie-
ber offen ) und legen Sie sie ins Laufwerk.

* Blenden Sie das Laufwerkmen( ein, wahlen Sie Backup und
klicken Sie auf das Ok-Feld.

* Folgen Sie den Instruktionen im Backup-Fenster.

Schreibschiitzen
Um eine Diskette mit Schreibschutz zu versehen:

Bewegen Sie den kleinen quadratischen Plastikriegel der Diskette
zum Rand hin, so das die Offnung sichtbar wird. Dies verhindert
jegliches Schreiben auf der Diskette.

Um den Schreibschutz zu entfernen:
Schieben Sie den Riegel liber die Offnung.
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Spezielle Anwendungen / Konfiguration

ISystem
Die Bedeutung der Anwendung !System: ISystem
Erweiterungen die nicht Bestandteil des RISC OS 3 oY
ROMs sind, aber von verschiedenen Anwendungen genutzt werden
kénnen, werden in der Anwendung !System gespeichert. |System
enthélt vorallem Erweiterungen des Betriebssystems, sogenannte
Module. Um einen einwandfreien Betrieb zu garantieren, darf
ISystem nur einmal vorkommen. Fir RISC OS vor der Version 3.5
wird es am besten in das Wurzelverzeichnis der Harddisk (oder auf
eine Systemdiskette) kopiert. Ab Version 3.5 befindet es sich in der
Applikation !Boot.

Um den Inhalt von !System zu sehen, doppelklicken Sie darauf,
wahrend Sie die Umschalttaste driicken.

Im !System sind verschiedene Dateien sowie ein Verzeichnis mit
Modulen.

Module in !System auf den neusten Stand bringen:

Die im !System vorhandenen Module sollten immer dem neusten
Stand entsprechen. Werden mit einer Anwendung neue Module
mitgeliefert (ebenfalls in einer |System-Anwendung ), so missen
diese ins !System kopiert werden.

Die Anwendung !Erneuern(!SysMerge) macht dies automatisch.
Doppelklicken Sie auf |Erneuern und ziehen Sie die original
Anwendung !System auf das daraufhin erscheinende Fenster. Ziehen
Sie das mit der neuen Anwendung mitgelieferte ISystem ebenfalls auf
das Fenster -es wird automatisch kopiert.

ISchriften (!Fonts)
Die Bedeutung der Anwendung !Schriften: |

Schriften die nicht Bestandteil des RISC OS ROMs IFonts
sind, werden in der Anwendung !Schriften

gespeichert. Um eine einwandfreien Betrieb zu garantieren, darf
I1Schriften prinzipiell nur einmal vorkommen. Es kann mehrmals
vorkommen, falls die Datei |Run entsprechende geéndert wird. Fir
RISC OS vor der Version 3.5 wird ISchriften am besten in das
Wurzelverzeichnis der Harddisk (oder auf eine Schriftendiskette)
kopiert. Ab Version 3.5 befindet es sich in der Applikation !Boot.
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Um den Inhalt von !Schriften zu sehen, doppelklicken Sie darauf,
wahrend Sie die Umschalttaste driicken.

ISchriften enthélt fir jede Schriftart ein eigenes Verzeichnis mit dem
Name der Schriftart.

ITemp (!Scrap)
Die Bedeutung der Anwendung Temp:

Die Anwendung !Temp dient allen anderen

Anwendungen dazu temporéar Dateien oder Daten zu !Scrap
speichern. Die Dateien werden, nachdem sie nicht

mehr benutzt werden, im allgemeinen automatisch geléscht. Auch
hier: Fiir RISC OS vor der Version 3.5 wird ITemp am besten in das
Wourzelverzeichnis der Harddisk (oder auf eine Systemdiskette)
kopiert. Ab Version 3.5 befindet es sich in der Applikation !Boot.

Um den Inhalt von 'Temp zu sehen, doppelklicken Sie darauf,
wahrend Sie die Umschalttaste driicken.

ITemp enthélt verschiedene Dateien und Verzeichnisse.

Beachten Sie: Die Anwendungen ISystem und |Temp missen vor-
handen sein, um einen funktionstiichtigen Computer zu haben. Da
schon verschiedene Schriften im ROM sind (bis auf RISC OS 3.5)
muf die Anwendung !Schriften nicht unbedingt vorhanden sein. Diese
Anwendungen missen zumindest einmal “gesehen” worden sein.

Konfiguration vor der Version 3.5

Eine Boot-Datei anlegen! ﬁi

Eine Boot-Datei dient dazu den Computer so zu starten,  !Konfig
wie Sie es méchten.

Um eine Schreibtisch Boot-Datei anzulegen:
» Starten Sie lhren Computer neu.

* Richten Sie den Schreibtisch so ein, wie Sie ihn von jetzt nach
dem Einschalten (Starten) immer haben wollen. Starten Sie zum
Beispiel Programme, Druckertreiber etc.

* Klicken Sie die Menlitaste (iber dem Aufgabenmanager-
Symbol und bewegen Sie den Zeiger uber dem Eintrag
Schreibtisch speichern nach rechts.

* Aktivieren Sie im dann erscheinenden Eingabefenster den Knopf
Auto-Start.
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* Speichern Sie die Datei als |Boot in Wurzelverzeichnis Ihrer
Festplatte.

Die Anwendung !Konfig
» Starten Sie die Anwendung !Konfig aus Apps.
« Klicken Sie auf das Anwendungssymbol auf der Sym- ~ Apps
bolleiste, um ein Konfigurationsfenster zu erhalten.
* Klicken Sie auf die gewiinschten Symbole.

Es gibt zu viele Optionen, um alle aufzuzéhlen. Die folgenden
Optionen kénnten anfanglich interessant erscheinen:

Maus:

* Klicken Sie auf einen der finf Knépfe, um die Geschwindigkeit
des Mauszeigers einzustellen.

« Andern Sie die Zahl in Doppelklick giiltig fiir, um die Zeit in der
ein Doppelklick erfolgen kann einzustellen. Dies entspricht der
Zeit wahrend der der zweite kleine Pfeil sichtbar ist.

Ton
* Klicken Sie auf Leiser Signalton oder Lauter Signalton.

* Klicken Sie auf den Pfeil rechts von Ton, um einen Standard-
Ton fiir den Signalton einzustellen.

Anwendungen:

* Klicken Sie auf die ROM-Anwendungen, die beim Einschalten
des Computers automatisch geladen werden sollen.

Speichern/Laden
Um eine Konfiguration zu speichern:

* Klicken Sie mit der Meniitaste auf dem Konfig-Symbol auf der
Symbolleiste.

* Bewegen Sie den Mauszeiger Uiber den Eintrag Speichern nach
rechts zum Eingabefenster Speichern als.

* Schreiben Sie den gewlinschten Dateinamen und ziehen Sie das
Dateisymbol in ein Verzeichnisfenster.

Um eine Konfiguration zu laden:
*» Doppelklicken Sie auf die Konfigurations-Datei.
* Oder ziehen Sie das Dateisymbol auf das Konfigurationssymbol
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auf der Symbolleiste.
Um die Anwendung !'Konfig zu beenden:

* Klicken Sie die Men(taste Uber dem Symbol auf der
Symbolleiste.

* Wahlen Sie Beenden.

Beachten Sie: Weitere Konfigurations-Optionen sind im Filer-Men(i

einstellbar.

Die Palette benutzen
Um die aktuellen Einstellung der Schreibtischfarben zu

sehen:
* Klicken Sie auf das Paletten-Symbol, rechts auf der F
Symbolleiste. Palette

Ein Palettenfenster mit den 16 Schreibtischfarben erscheint. Die
Schieber im oberen Teil zeigen den rot, griin und blau Anteil der

aktuellen Farben. Sie kdnnen eine spezielle Farbe Uberprifen, indem

Sie darauf klicken - eine Zahl erscheint Gber der aktuellen Farbe.
Um eine Farbe zu éndern:

* Ziehen Sie einen der drei Schieber auf den gewlinschten Wert.

Die Schreibtischfarben &ndern sich sofort in die neuen Farben.
Um Rand- und Zeigerfarben zu édndern:
* Klicken Sie auf das entsprechende Feld unten im Fenster.
* Ziehen sie die Schieber auf den gewlinschten Wert.
Die Felder sind:

Rnd fur den Schreibtisch-Rand.
Ms1 fUr die &uBere Zeigerfarbe.
Ms2 fur die innere Zeigerfarbe.
Ms3 flr die alternative Zeigerfarbe.

* Klicken Sie auf das Schlie3-Symbol des Palettenfensters.
Um Farbeinstellung fiir spateren Gebrauch zu speichern:
* Blenden Sie das Paletten-Menu ein.

* Bewegen Sie den Zeiger iber den Eintrag Speichern nach
rechts, zum Eingabefeld Speichern als.

* Ziehen Sie das Datei-Symbol in ein Verzeichnisfenster.

Spezielle Anwendungen
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Um eine Farbeinstellung als Palette zu laden:
*» Doppelklicken Sie auf das Datei-Symbol.
+ Oder ziehen Sie das Datei-Symbol auf die Symbolleiste.
Um die Grauwerte zu invertieren:
* Blenden Sie das Paletten-Meni ein.
» Wahlen Sie Invertieren.
Um die urspriinglichen Farben wieder einzustellen:
* Blenden Sie das Paletten-Meni ein.
* Wéhlen Sie Standard.
Um den Bildschirmmodus zu wechseln:
* Blenden Sie das Paletten-Meni ein.

* Bewegen Sie den Zeiger Uber den Eintrag Modus nach rechts,
zum Untermeni Modus.

* Klicken Sie auf den gewiinschten Eintrag oder bewegen Sie den
Zeiger bis zum untersten Eintrag und geben Sie den neuen
Modus ein.

Konfiguration ab der Version 3.5

Obwohl die meisten der bereits zuvor genannten Konfigurations-
mdglichkeiten auch in den Versionen von RISC OS ab Nummer 3.5
vorhanden sind, so hat sich doch lhre Position auf dem Datentréger,
der Festplatte, wie auch ihre Bedienung in Details verandert.

!Boot

Zu diesem Zweck gibt es insbesondere die Applikation
IBoot im Wurzelverzeichnis der Festplatte. Sie enthalt die

bereits genannten speziellen Anwendungen ISystem,

IScrap und !Font sowie viele weitere Konfigurationsoptionen.

oot

Sie wird in zweifacher Hinsicht verwendet:

Vom Computer, um wahrend des Startens (und Betriebes)
Einstellungen und zusétzliche Resourcen die sich nicht in den ROMs
befinden zu laden und von Ihnen, um Konfigurationseinstellungen
vorzunehmen. Fir letzteres ist in |Boot die Anwendung !Konfig
enthalten.
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Konfiguration mittels !Boot

Offnen Sie das Wurzelverzeichnis Ihrer (Start-) Festplatte und klicken
Sie mit der Maus doppelt auf IBoot wodurch Sie die Anwendung
Konfiguration starten.

Sie erhalten das = i
nebenstehende EEEE Configuration

Fenster. Durch "

3'”faS°he§ AI‘”'f';]f’ke” | [E== ﬂt D
er symoole ofinen Discs Floppies Network Scree

Sie ein weiteres

Fenster, um darin

Einstellungen |:| % ﬂ\
vorzunehmen (vgl. Mouse Keyboard Memory Sound
hierzu 'Konfig) oder

zusétzliche Module in A
das System oder E =l

Schriften in Fonts zu | gystem  Fon Windows Lock
installieren.

Speichern/Laden

Um wichtige Konfiguration in einer Datei zu sichern:
* Klicken Sie mit der Mentitaste im Konfigurations-Fenster.

* Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den Eintrag Speichern nach
rechts zum Eingabefenster Speichern als.

* Schreiben Sie den gewiinschten Dateinamen und ziehen Sie das
Dateisymbol in ein Verzeichnisfenster.

Um eine gespeicherte Konfiguration zu laden:

* Doppelklicken Sie auf die Konfigurations-Datei.

* Oder ziehen Sie das Dateisymbol in das Konfigurationsfenster.
Um die Anwendung !Konfig zu beenden:

* SchlieBen Sie das Fenster Konfiguration. Die Einstellungen
werden in das CmosRAM gespeichert.
Speichern lhres Schreibtisches

Damit der Computer jedesmal so startet, wie Sie es mdchten,
speichern Sie die Einstellungen des Desktops (&hnlich wie schon
zuvor fir Versionen vor RISC OS 3.5 beschrieben) ab.
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Um eine Desktop (Schreibtisch) Boot-Datei anzulegen:
» Starten Sie lhren Computer neu.

* Richten Sie den Schreibtisch so ein, wie Sie ihn von jetzt nach
dem Einschalten (Starten) immer haben wollen. Starten Sie zum
Beispiel Programme, Druckertreiber etc.

* Klicken Sie die Mentitaste (iber dem Aufgabenmanager-Symbol
und bewegen Sie den Zeiger Uiber dem Eintrag Desktop spei-
chern nach rechts.

Bootdatei sichern

* Sie erhalten diesen Speicherdialog.
Klicken Sie auf OK, um die Desktop-Boot-
datei innerhalb von !Boot zu speichern,
wodurch sie automatisch bei jedem

Neustart ausgefihrt wird. Tasks.!Boof %l

Beachten Sie: Eine evtl. bereits vorhandene
Datei wird Uberschrieben und geht verloren. Fur jetzt sollten Sie
weder Namen noch Speicherort &ndern.

Wechseln des Bildschirmmodus
* Klicken Sie auf das Symbol des Bildschirmmanagers

rechts auf der Symbolleiste.

« Sie erhalten 'FJI Acormn AKFB5+
einen Dialog
der Ihnen die Farben 32 Tausend *H|
aktuellen Ein-
stellungen an- Aufldsung 1024 x 768 *H|
zeigt. Durch
Klicken auf die Abbrechen | Wechseln |

Menusymbole
rechts davon erhalten Sie eine Auswahl méglicher Einstellungen.

» Wahlen Sie die gewlnschten und klicken Sie auf Wechseln.

ITerritory F
Diese spezielle Anwendung im Hauptverzeichnis der —
Startfestplatte enthélt die Resourcen (Menls, Meldungen, ITerritory
Module, usw.), um den Computer fir das jeweilige Land

anzupassen (Sprache, Tastaturlayout). Andern Sie hier nichts, es sei
denn Sie wissen wirklich was Sie tun!
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Der Aufgabenmanager

Der Aufgaben(Task)-Manager liefert Innen Angaben zu laufenden
Programmen, Betriebssystemresourcen, Speicher-
belegungen und a3t Sie diese auch beeinflussen. 5

Um den Speicherverbrauch zu iiberpriifen:

* Klicken Sie auf das Aufgabenmanager-Symbol auf der Symbol-
leiste. Das Fenster Aufgabenmanager wird gedffnet, in dem Sie
den Speicherverbrauch des Computers, reprasentiert durch
Balken, sehen kénnen.

* Benutzen Sie die Rolleiste/Rollpfeil, um den gewlinschten
Ausschnitt zu sehen.

* Rote Balken kénnen wenn nétig verandert werden.
* Ziehen Sie dazu den Balken nach links oder rechts.
Eine RAM-Disk anlegen:

Sie kdnnen einen Teil Ihres Hauptspeicher wie eine Diskette zur
Zwischenspeicherung von Daten benutzen.

» Klicken Sie auf das Aufgabenmanager-Symbol auf der Symbol-
leiste.

* Benutzen Sie die Rolleiste/Rollpfeil, um den Ausschnitt System-
speicherbelegung zu sehen.

* Suchen Sie den Eintrag RAM-Disk auf und ziehen Sie mit der
Maus, unmittelbar rechts daneben beginnend, nach rechts. Ein
roter Balken erscheint. Lassen Sie die Selecttaste los, wenn die
richtige GréBe der RAM-Disk erreicht ist.

Beachten Sie: Die Informationen in einer RAM-Disk gehen beim
Ausschalten verloren. Speichern/Kopieren Sie bendtigte
Informationen dauerhaft auf eine Diskette oder Festplatte.

Eine Anwendung beenden:

* Bewegen Sie den Zeiger Uber die Eintrag fir die Anwendung und
klicken Sie die Mentitaste.

* Bewegen Sie den Zeiger Uber den Eintrag Aufgabe -
Anwendung nach rechts zum Untermen( Aufgabe.

» Wahlen Sie Beenden.

Beachten Sie: Die meisten Anwendungen warnen Sie, falls Sie noch
nicht sdmtliche geédnderten Dateien gespeichert worden sind. Da dies
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nicht immer der Fall ist, sollte diese Art eine Anwendung zu beenden
die Ausnahme sein.

Ausschalten des Computers: Tk
* Blenden Sie durch Klicken mit der Menii- Info >
taste das Aufgabenmanager-Menl ein. Neue Aufgabe b
- . Task display
* Wahlen Sie Ausschalten. Kommandos  F12
* Schalten Sie den Computer aus oder KommandofenstartFi2
klicken Sie auf das Feld Neustarten. Deskiop speichern b
. WIMP beenden
Beachten Sie: Ausschalten MF12

Wahrend des Ausschaltens priift RISC OS ob alle Arbeiten
gespeichert wurden. Falls eine nicht gespeicherte Arbeit gefunden
wird, erscheint eine entsprechende Nachricht und Sie kénnen
speichern oder aber die Arbeit verwerfen. Die Anderungen im
Aufgabemanager wirken unmittelbar, aber nur bis zum Ausschalten
des Computers.

Die Pinnwand
Die Pinnwand benutzen

Um eine Datei, ein Verzeichnis oder eine Anwendung auf die
Pinnwand zu “heften”:

* Ziehen Sie das entsprechende Symbol auf den grauen Schreib-
tisch-Hintergrund. Das Objekt kann wie gewohnt benutzt werden.

Um ein offenes Fenster in ein Symbol zu verkleinern:

* Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf das
SchlieB-Symbol des Fensters.

* Doppelklicken Sie auf das Symbol, um das Fenster wieder zu
Offnen.

Um ein Bild als Hintergrund anzuzeigen:
* Ziehen Sie das gewlinschte Sprite (Pixelbild) auf die Pinnwand.
« Offnen Sie das Pinnwand-Men(i und wéhlen Sie Hintergrund.

Dateien auf der Pinnwand
Ziehen:

Ein Symbol auf der Pinnwand kann auf der Pinnwand an einen
beliebigen Ort gezogen werden.

Doppelklicken:
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Doppelklicken auf ein Objekt der Pinnwand hat den normalen Effekt:
Dateien werden in ihnre Anwendung geladen und angezeigt,
Verzeichnisse werden gedffnet und ein Verzeichnis angezeigt und
Anwendungen werden gestartet. Anwendungen kénnen ebenfalls
gestartet werden, indem man das Symbol auf die Symbolleiste zieht.

Kopieren:

Ziehen Sie ein Symbol von der Pinnwand in ein Verzeichnisfenster,
so wird das entsprechende Objekt in dieses Verzeichnis kopiert. Auf
diese Art und Weise kann das Objekt nicht bewegt werden.
Pinnwand-Menii

Das Pinnwand-Menu kann vergleichbar

wie ein Filer-Menu bedient werden. Pintwand

Wahlen Sie zuerst das Objekt, 6ffnen Info D
Sie dann das Meni und wahlen Sie eine
Operation oder klicken Sie Men(i Uber
dem Objekt. Wenn Sie ein Objekt von
der Pinnwand entfernen, wird es nicht
geldscht, nur das Symbol auf der Alles auswahlen
Pinnwand wird entfernt. Auswahl verwerfen
Hintergrundbild
Hintergrundbild entfernen
Speichern ]

Aufraumen
Raster einschalten
Symbol entfernen
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2 RISC OS fur Fortgeschrittene

Supervisor - Kommandomodus
AuBerhalb des Schreibtisches

Die meisten Benutzer verlassen kaum einmal den Schreibtisch mit
seiner einfachen, intuitiven Benutzeroberflache. Ein groBer Teil der
Stérke von RISC OS ist aber dahinter verborgen. AuBerhalb des
Schreibtisches gibt es den RISC OS Supervisor, eine Bedienungs-
umgebung die auf Kommandozeilen beruht.

Den Schreibtisch verlassen

Als erstes miissen wir den Schreibtisch verlassen und in den
Supervisor wechseln.

Den Schreibtisch verlassen:

* Benutzen Sie F12, um voriibergehend auf die Kommandozeile
zu gelangen. (Oder wahlen Sie Kommandozeile im Symbollei-
stenmenil des Aufgabenmanagers).

* Benutzen Sie Strg+F12, um ein Kommandofenster auf dem
Schreibtisch zu 6ffnen.

* Wéahlen Sie Beenden im Symbolleistenmeni des Aufgabenma-
nager, um definitiv vom Schreibtisch auf die Kommandozeile
zuwechseln.

Beachten Sie: Falls Sie den Schreibtisch mit F12 verlassen haben,
kénnen Sie die Eingabetaste auf einer leeren Zeile driicken, um
wieder auf den Schreibtisch zu gelangen.

Haben Sie den Schreibtisch mit Beenden verlassen, so kénnen Sie
den Schreibtisch mit dem Kommando De sk top wieder starten.

Supervisor-Befehle *

Im Supervisor sehen Sie einen Stern als Eingabeaufforderung.
Kommandos kénnen immer dort eingegeben werden, wo ein solcher
Stern zu sehen ist. In Anwendungen (z.B. Basic) muf3 manchmal ein
Stern vor einen solchen Befehl geschrieben werden, um zu sagen,
daf er fiir den Supervisor ist. Diese Befehle heiBen deshalb auch
Sternchenbefehle. Die GroB3- /Kleinschreibung ist nicht relevant.

Bitte nicht mit Basicbefehlen verwechseln, diese miissen grof3
geschrieben werden.
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Sie kénnen ihren Computer auch so konfigurieren, daf3 er immer im
Supervisor startet.

* Mit *Configure Language 0 startet der Computer von nun
an immer im Supervisormode.

* Language 10 ist der Schreibtisch; 3 Basic.

Beachten Sie: Ist eine Bootsequenz vorhanden und der Computer
so konfiguriert, daf3 diese abgearbeitet wird, werden diese
Einstellungen nur beachtet, wenn beim Starten die Shifttaste
gedrlckt wird.

Eingabebaute Hilfe
* Hilfe

Der RISC OS Supervisor verfugt Gber ausfihrliche Hilfen zu seinen
Kommandos.

* Informationen Uber die eingebaute Hilfe erhalten Sie, indem Sie
*Help eingeben.

Lesen Sie die daraufhin angezeigte Mittelung.

* Lassen Sie sich die Syntax der Hilfestellung erklaren, geben Sie
dazu *Help Syntax ein.

Fordern Sie Uber einzelne Kommandos an:
* *Help Commands
**Help FileCommands

Jedes Kommando im Supervisor hat eine entsprechende
Hilfestellung, die durch * Help <Kommando> aufgerufen werden
kann.

Durch einen Punkt die Kommandos abklirzen:

* Geben Sie * Help RM. ein, um Uber alle Kommandos, die mit
RM beginnen informiert zu werden.

* Oder testen Sie * Help A.

Im Extremfall kbnnen Sie das Kommando auch nur mit dem .
abkirzen

* Geben Sie * Help . ein, um alle existierende Hilfen anzuzeigen.
Achtung: Es wird wirklich alles angezeigt - Das kann dauern.
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Beachten Sie: Kommandos kénnen immer mit einem Punkt
abgekiirzt werden. Falls allerdings mehrere Méglichkeiten bestehen,
wird der Computer das erste, passende Kommando wéhlen.

Seitenweises Anzeigen

Wenn im Supervisor gro3e Mengen von Text angezeigt werden, so
rollt der Bildschirm automatisch nach oben weg.

Sie kénnen aber auch auf seitenweises Anzeigen umschalten:
* Drlicken Sie Strg+N, um auf seitenweises Anzeigen umzuschalten.

Die Anzeige wird jetzt nach jeder Seite gestoppt. Um die nachste
Seite anzuzeigen, driicken Sie die Umschalttaste. Um die Anzeige
zu verlangsamen drlicken Sie die Strg-Taste. Um die Anzeige
voriibergehend zu stoppen, driicken Sie die Umschalt- und die
Strg-Taste gemeinsam.

Beachten Sie: Mit ESC (Abbruch) wird ein angefangener Text bis
zum Ende ausgegeben, ohne weiterhin nach jeder Seite anzuhalten.

Konfiguration & Status

Was ist konfigurieren:

Der Computer speichert wichtige Einstellungen des Benutzers und
die Méglichkeiten des Computers im gepufferten (Batterie, Akku)
RAM (Cmos RAM). Diese Einstellungen gehen von der Tasten-
wiederholrate und der Lautstérke des Lautsprechers bis zum
Bereitstellen von Speicher nach dem Starten. All diese Einstellungen
zusammen sind die Konfiguration des Computers.

In einigen &lteren Modellen (A305, A310, A440, A410/1, A420/1,
A440/1) missen die Batterien ca. einmal pro Jahr ausgetauscht
werden. Neuere Modelle enthalten Akkus die im allg. nicht
ausgetauscht werden mussen. Ein komisches, fehlerhaftes Verhalten
des Computers kann auf eine leere Batterie deuten.

Cmos Reset
Die Konfiguration kann auf den urspriinglichen Auslieferungsstand
zurlickgesetzt werden.

Halten Sie die Entf-Taste (DEL, Entfernen) gedriickt wahrend Sie
den Computer einschalten, um ein komplettes Reset des Cmos zu
erreichen. Halten Sie die R-Taste gedriickt, um niitzliche
Konfigurationen, wie zum Beispiel die Anzahl der Diskettenlaufwerke,
zu erhalten, aber alles andere zuriickzusetzen.

Supervisor - Kommandomodus 39



2 Weiterfuhrendes

Beachten Sie: Uberlegen Sie sich ein Reset des CmosRAMs genau
und fiihren Sie es nur im Notfall oder falls speziell verlangt aus.
Notieren Sie sich eventuell die eingestellten Werte oder speichern
Sie diese mit der Anwendung !'Konfig bzw aus der Konfiguration die
Uber !Boot (ab RISC OS 3.5) erreicht wird (siehe Kap 1, weiter vorn).
Anzeigen

Um die aktuellen Konfigurationen anzeigen, kénnen Sie natlrlich die
Anwendung !Konfig bzw !Boot benutzen. Hiermit lassen sich aber
nur einige Werte anzeigen.

Um alle Konfigurationen anzuzeigen:
» Geben Sie *Status im Supervisor ein.
Auf der néchsten Seite sehen Sie das Resultat dieser Eingabe.

Beachten Sie: Je nach Soft - und Hardware Erweiterungen kénnen
die mit Status angezeigten Wert anders sein, es kénnen auch neue
Einstellungen hinzukommen.

Andern

Auch dies kénnte mit der Anwendungen !Konfig oder |Boot gemacht
werden.

Konfigurationen dndern:
Um eine Konfiguration zu &ndern, benutzen Sie *Configure.

* Geben Sie *Configure IDEDiscs 2 ein, um die Zahl der
am internen Controller angeschlossenen Festplatten auf 2 zu
erhéhen (natirlich muB3 es sie wirklich geben).

Beachten Sie: Die meisten Konfigurationen werden erst nach dem
nachsten Computer-Reset bzw einem Neustart aktiv.
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Eine typische Anzeige der Statusabfrage:

*status

Konfiguration Status:

Baud 4 *

Boot BootINoboot - Bootsequenz ja, nein

No Caps CapsINoCaps|ShCaps

Data 4 *

Delay 32 Tastenwiederholverzégerung (1/20 s)

No Directory *

DumpFormat 4 *

FontSize 512K GroBe des Schriftenpuffers, fiir DTP mehr
Ignore 10 *

Language 10 0 Supervisor, 10 Desktop, (3 Basic)
Loud Loud | (nichts) - Signalton an, aus

Mode Auto Bildschirmmodus flir Supervisor
MonitorType Auto Typ beim Einschalten, besser oft 4
MouseStep 4 1 bis 5, Mausgeschwindigkeit
MouseType O 0 Acorn Standard, 2 ser. MSystems, 3 PS/2, 4 MS
Print 1 0 keiner, 1 Parallel, 2 Seriell, 4 Econet
PrinterBufferSize 1K GroBe des Druckpuffers

RamFsSize OK GroBe der RAM-Disk in KB

Repeat 8 Tastenwiederholrate (1/20 s)

RMASize 256K *

ScreenSize 160K *

Scroll *

SpriteSize 0K *

Sync Auto 0 separat, 1 Composite (Video Synchronisation)
SystemSize 8K *

TV 0,1 0,0 fir TV-Modulatoren

WimpMode Auto Bildschirmmodus flr Desktop
FileSystem ADFS ADFSISCSIINETIIDEFSI... akt. Filesystem
Truncate on *

Territory 7 0 UK, 7 Deutschland, 35 Schweiz

MEZ *

TimeZone +1:0 *

WimpFlags 255 Verhalten der Schreibtischfenster
WimpDragDelay 5 * 1/10 second *
WimpFont 0 Desktopschrift

WimpDragMove 32 OS Units *
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WimpDoubleC
WimpDoubleC
WimpAutoMen
WimpMenuDra
Cache
ADFSbuffers
ADFSDirCach
Drive
Floppies
IDEDiscs
Step
FontMax1l
FontMax2
FontMax3
FontMax4
FontMax5
FontMax
Country
SoundSystem
SoundDefaul
BootNet
SCSIFSDirCa
EHVirtual
Datei-Serve
Library 'Ar
Drucker-Ser
CDROMBuffer
CDROMDrives

lickDelay 10 * 1/10 second *

lickMove 32 0OS Units *

uDelay 10 * 1/10 second *

gDelay 10 * 1/10 second *

on onloff (iwlidldw) - CPU Cache an, aus
200 *

e 200K *

4 Nummer des Startlaufwerks - ADFS: 0-5

1 Anzahl Diskettenlaufwerke

1 Anzahl Festplattenlaufwerke (ADFS)

3

0 Punkte Bitmapschriften bis zu dieser GréBe ben.

100 Punkte Antialiasing bis zu dieser Gré3e ben.

255 Punkte Schriften bis zu dieser GréBe puffern

42 Punkte *

42 Punkte *

512k Maximale GroéBe des Schriftcaches

Germany  Tastatur- und Landeseinstellungen
l6bit *

tl171 *

Off * - Boote vom Netzwerk

che 255K *

Off *

r 254 *

thurLib’ *

ver 235 *

s 512K PuffergréBe fir COROM
1 Anzahl CDROM-Laufwerke

Benutzen Sie *Configure, um Optionen zu setzen.

Hinweis: Nicht alle Optionen mussen auf Inrem Rechner verflgbar
sein; es kdnnen aber auch mehr sein, abhéngig von installierten

Hardwareerweiterungen.

*) bei einem Eintrag: weniger haufig zu dndern

MonitorType: 0  50Hz TV Monitor Beachte: Beim Booten
1 Multiscan Monitor kann die entsprechende
2 64Hz Monochrom-Monitor ~ Taste des Numerik-
3 VGA Monitor feldes gedrickt werden,
4 Super-VGA um einen MonitorType
5 LCD (nur Portables) zu temporér erzwingen.
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Aliases, Kommandos und Variablen

Wozu Variablen?

Jede RISC OS Anwendung kann ihre eigenen Variablen, genannt
Systemvariablen, erzeugen, um interne Informationen wéahrend des
Programmlaufs zu speichern.

Dateityp:

Jede Datei hat einen Dateityp, intern eine dreistellige hexadezimale
Zahl. Dieser Typ entscheidet wie eine Datei behandelt wird, wenn der
Benutzer zum Beispiel darauf Doppelklickt. Text ist zum Beispiel ein
solcher Typ.

Alle Systemvariablen anzeigen:
* Geben Sie *Show ein, um alle Variablen anzuzeigen.

Eine Liste mit allen Systemvariablen wird angezeigt. Darin findet man
Eintréage wie:

File$Type FFA: Module
Mit dieser Variable wird festgehalten, daf3 der Dateityp FFA ein Modul

ist. Diese Angabe ist im Filer- Men( im Eintrag Typ setzen sichtbar
und kann dort verandert werden.

Alias$ LoadType FFA: vrmload %*0

Mit dieser Variable wird festgehalten, wie der Dateityp FFA (Module)
geladen wird.

Es wird das Kommando vrmload ausgefihrt und die Platzhalter
%*0 durch Dateinamen ersetzt.

Alias$ RunType FFA: vrmrun $£*0

Mit dieser Variable wird festgehalten, wie der Dateityp FFA (Module)
gestartet wird. Das Kommando vrmrun wird ausgefuhrt und die
Platzhalter $*0 durch den Dateinamen ersetzt.

Beachten Sie: Diese Variablen sagen RISC OS wie die
verschiedenen Funktionen und Méglichkeiten gehandhabt werden.
Sie werden meist automatisch gesetzt und &ndern sich wahrend dem
Betrieb des Computers selten.

Falls flr einen Dateitypen keine Variable gesetzt ist, erscheint zum

Beispiel beim Doppelklicken die Meldung: “Fiir diesen Dateityp ist
keine Ausfilihrung definiert”. Wird eine Anwendung gesehen, die
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diesen Dateityp kennt, setzt die Anwendung automatisch die
entsprechende Variable.

Systempfad:

Eine der wichtigsten Systemvariablen wird durch die Anwendung
ISystem gesetzt. Die Variable System$Path sagt RISC OS wo die
ISystem Anwendung in Zukunft zu finden ist. Diese Variable wird von
vielen Anwendungen benutzt, um zuséatzliche Module zu laden. Als
Alias kann ebenfalls System: verwendet werden.

!Run und !Boot Dateien in Anwendungen

Wenn Sie eine Anwendung, wie !Quetschen/!ISquash, mit
Umschalttaste+Doppelklicken 6ffnen, sehen Sie Dateien mit den
Namen !Run und !Boot innerhalb des Applikationsverzeichnisses.
Laden Sie die Datei 'Run in !Edit (auf der ndchsten Seite abgebildet).
Die Datei hat einen speziellen Dateityp namens Obey, der RISC OS
sagt, daf3 es sich um Kommandos handelt die zu “befolgen” (obey)
sind.

IRun

Jede Anwendung enthéalt eine Datei namens !Run. Sie wird
ausgefuhrt, wenn man die Anwendung doppelklickt. Damit werden
die Systemvariablen gesetzt, notwendige Module geladen und
schlieBlich das Programm, normalerweise |Runimage genannt,
gestartet.

IBoot

Jede Anwendung enthalt ebenfalls eine Datei mit dem Namen !Boot.
Diese Datei wird immer dann ausgefihrt, wenn das entsprechende
Verzeichnis zum ersten Mal gedffnet (gesehen) wird. Damit werden
ebenfalls Systemvariablen gesetzt und auch die Sprites der
Anwendung geladen.

Durch das Ausflihren dieser Datei muB man zwischen dem
Doppelklicken auf ein Verzeichnis und Anzeigen des Inhalts einen
kleinen Moment warten.

Der Inhalt von !Boot und IRun ist h&ufig recht &hnlich. Viele
Kommandos erscheinen in beiden Dateien, damit sie auch sicher
ausgefuhrt werden.
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Die 'Run der Anwendung Quetschen bzw. Squash

|

| This application is © 1991, 1992, 1993 Acorn Computers Ltd.
| All Rights Reserved.

|

RMEnsure UtilityModule 3.60 Error !Quetschen l&uft nur
mit RISC OS 3.60 oder einer neueren Version.

If “"<Wimp$ScrapDir>” = “” Then Error 0 Das !Temp-
Verzeichnis konnte nicht gefunden werden, 6ffnen Sie
zuerst ein Verzeichnis, das !Temp enthalt.

RMEnsure SharedCLibrary 3.99 RMLoad
System:Modules.CLib

RMEnsure SharedCLibrary 3.99 Error !Quetschen lauft
nur mit ,Clib” 3.99 oder einer neueren Version.

RMEnsure MessageTrans 0.10 RMLoad
System:Modules.MsgTrans

RMEnsure MessageTrans 0.10 Error !Quetschen lauft nur
mit ,MessageTrans” 0.10 einer neueren Version.

RMEnsure Squash 0.07 RMLoad System:Modules.Squash
RMEnsure Squash 0.07 Error !Quetschen lauft nur mit
«Squash” 0.07 oder einer neueren Version

Run <Obey$Dir>. !Boot

Set Squash$Dir <Obey$Dir>
Set Squash$Path <Obey$Dir>.
WimpSlot -Min 104k -Max 104k
WimpSlot -Min 96k -Max 96k
Run <Squash$Dir>.!RunImage %*0

Die fett geschriebene Linien zeigen, wie in dieser Datei mehrere
Variablen gesetzt werden, um den Standort der Anwendung
festzuhalten. Die Variable Obey$Dir enthélt den aktuellen Pfad der
Anwendung. Durch die eckigen Klammern wird der Inhalt der
Variable genommen und nicht der Text.

Die notwendigen Run- und Filetypen werden in der Datei !Boot
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gesetzt, die mit der Zeile Run <Obey$Dir>. !Boot aufgerufen
wird.

Mit dem Befehl WimpSlot wird im Aufgabenmanager der
Speicherbereich “Nédchste Aufgabe” auf den gewiinschten Wert
gesetzt.

Mit Run <Squash$Dir>.!RunImage wird das Programm
gestartet. Die anderen Kommandos werden im folgenden Abschnitt
RMA behandelt.

Erzeugen, anzeigen und dndern
Systemvariablen erzeugen:

» Schreiben Sie *Set Fred 46, um eine Systemvariable
namens Fred mit dem Inhalt (dem Wert) 46 zu erzeugen

Eine Systemvariable anzeigen:

* Mit * Show Fred kdnnen Sie den Inhalt der Systemvariable
anzeigen.

* Eine * Show Print* werden alle Variablen angezeigt, die mit
Print beginnen.

Beachten Sie: Die spitzen Klammern < > dienen dazu den Inhalt
einer Variable zu benutzen.

Systemvariablen kénnen mit einem Stern * abgekurzt werden.
Eine Systemvariable dndern:

Um eine bestehende Variable zu dndern, wird ebenfalls das
Kommando * Set benutzt.

« Andern Sie den Run Type fiir Text, indem Sie
*Set Alias RunType FFF Error 0 Dies wurde
verédndert
eingeben.
Wenn Sie nun auf einen Text doppelklicken, erscheint die obige
Fehlermeldung.
* Experimentieren Sie noch ein wenig mit anderen Variablen,
veréndern Sie zum Beispiel den System$Path.

Setzten Sie die Variable wieder zurlick oder reseten Sie den
Computer. Im RISC OS Benutzerhandbuch finden Sie weitere
Angaben zu Systemvariablen
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Beachten Sie: Die Variablen sind sehr wichtig flr die Funktionen des
Computers. Variablen sollten nur verstellt werden, wenn man weif3
was man tut.

Die RMA
Was ist ein RM (Modul)?

RISC OS istim ROM, das nicht verandert werden kann, gespeichert.
Es mufB3 aber Méglichkeiten geben, Erweiterungen oder neuere
Versionen zu benutzen, ohne jedesmal die ROMs auszutauschen.
Aus diesem Grund besteht RISC OS aus Uber 100 Teilen,
sogenannte Modulen (Relocateable modules). Jedes Modul kann,
falls nétig, durch ein neueres Modul das ins RAM geladen wird,
ersetzt werden. Zusétzlich kénnen weitere Module geladen werden.

Was ist die RMA?

Ein Teil des Speichers ist speziell fiir diese Module reserviert, man
nennt ihn RMA (Relocateable Module Aera).

« Offnen Sie das Dialogfeld des Aufgabenmanagers und kontrol-
lieren Sie im Abschnitt Module, wieviel Speicher fir die RMA
benutzt wird.

Modul-Kommandos

Es existieren einige spezielle Kommandos, um Module zu laden,
auszufiihren, zu I6schen etc. Die meisten dieser Kommandos beginnt
mit RM.

Informationen aufrufen:

* Geben Sie *Help Rm. ein, um {ber die Modul-Kommandos
Informationen zu erhalten.

Module auflisten:
* Geben Sie *Modules ein, um eine Liste mit allen ROM- und
allen RAM-Modulen zu erhalten.

* Vergleichen Sie dies mit *Help Modules und auch noch mit
*ROMmodules

Wenn Sie nun erneut die Datei |Run derAnwendung !Quetschen
betrachten, so sehen Sie einige Zeilen mit dem Kommando RMensure.
Durch dieses Kommando priift RISC OS, ob ein solches Modul bereits
geladen ist und ob mindestens die geforderte Version vorhanden ist,
ansonsten wird das nachfolgende Kommando ausgefihrt.
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Die erste der zwei Zeilen

RMEnsure SharedCLibrary 3.99 RMLoad System:Modules.CLib
RMEnsure SharedCLibrary 3.99 Error !Quetschen l&uft nur mit ,Clib”
3.99 oder einer neueren Version.

prift also, ob das Modul SharedCLibrary mit mindestens der Version
3.99 vorhanden ist. Falls nicht, wird aus dem System das Modul
geladen. Die néchste Zeile tberprift nochmals, ob das neu
gelandene Modul nun gut ist, ansonsten wird eine Fehlermeldung
angezeigt. Den besten Weg viel uber |Boot und !Run Dateien zu
lernen ist sich méglichst viele anzuschauen.
Basic
Starten und beenden
Basic starten:

» Geben Sie im Supervisor * Basic ein, um ins Basic zu gelan-

gen.

Die Eingabeaufforderung im Basic ist ein >. Dies entspricht dem
Stern * im Supervisor.
Basic beenden:

* Geben Sie im Basic QUIT ein, um zurlick zum Supervisor zu

gelangen

Beachten Sie: Alle Basic-Befehle sind in GroBschrift einzugeben.
Wenn Sie im Basic ein Supervisor Kommando ausfiihren wollen, so
muf einfach ein Stern vor das Kommando gesetzt werden.
Hilfe in Basic
Auch das Basic besitzt zu jedem Befehl einen kurzen Hilftext.

Hilfe anfordern:

* Geben Sie HELP PRINT ein, um Informationen lber den Befehl
PRINT zu erhalten.

* Mit HELP . werden alle Befehle aufgelistet.

Weitere Angaben finden Sie in den RISC OS Handblichern und im
Basic Handbuch.

Beachten Sie: Auch die Basic-Befehle kdnnen mit einem Punkt .
abgekdrzt werden.
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Fachworter
Weitere Worter finden Sie in den RISC OS-Handbiichern.

Aktionsfeld = Eine Schaltflache in einem Dialogfeld durch den
gewisse Befehle ausgefuhrt werden.

Aktives Fenster = Das Fenster auf dem Schreibtisch mit einer
helleren (gelben) Titelleiste, zu dem alle Tastatureingaben gehen.

Befehl = Ein Wort oder Satz in einem Menii das einen Vorgang fiir
die entsprechende Anwendung reprasentiert. Auch die Kombina-
tion von Steuertasten und anderen Tasten die einen solchen
Vorgang ausldsen.

ASCII (Zeichencode) = American Standard Code for Information
Interchange. In diesem Code sind Buchstaben, Zahlen, Sonder-
zeichen und Steuerzeichen enthalten. Jedes Zeichen besitzt
dabei eine ganz bestimmte Nummer. Uber ASCII-Code erfolgt
der Austausch von Zeichen zwischen Tastatur, Bildschirm und
Drucker, aber auch zwischen Computern (dto ANSI)

Auswahl = Ein ausgewahlter (farbinvertierter) Teil des Dokuments
oder ausgewdhlte Symbole, die durch den n&chsten Befehl
betroffen werden.

Backup = Sicherheitskopie einer Harddisk/Diskette. Es empfiehlt
sich, regelmaBig ein Backup zu erstellen, da dies bei einem
mechanischen Defekt oder unbeabsichtigtem Léschen sehr
natzlich ist.

Bit = Binarziffer. Kleinste Informationseinheit in der Datenverar-
beitung, dargestellt mit O oder 1.

Boot = Starten des Computers. Wir unterscheiden zwischen einem
Kaltstart, wenn Sie den Computer einschalten und einem
Warmstart (Reset), wenn Sie Crtl+Reset / Ctri+Break driicken.

Byte = Einheit von 8 Bits. Kapazitdtsbezeichnung fur Speicher: 1024
Byte sind 1 Kbyte (Kilo), 1048576 Byte sind 1Mbyte (Mega). Um
einen Buchstaben oder ein Zeichen zu speichern, braucht es im
allgemeinen 1 Byte.

Chip = Auch IC (Intergrated Circuit) genannter Halbleiterbaustein. Ein
Siliziumplattchen mit integrierten Schaltkreisen.

Datei (File]) = Daten auf einem (meist externen) Speicher, durch
einen Namen eindeutig identifiziert.
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Daten (Data) = Numerische, alphabetische, sprachliche oder
graphische Angaben.

Dialogfeld = Ein Fenster, in das Sie zusatzliche Informationen
eingeben, um einem Befehl zu vervollstandigen.

Diskette (Floppy Disc) =Ein Datentrager in Form einer kleinen,
auswechselbaren, wiederverwendbaren, flexiblen Magnetplatte.

Drucker (Printer] = Sammelbegriff fir alle druckenden
Ausgabegeréte.

Druckertreiber = Ein Programm, das den angeschlossenen Drucker
steuert.

DTP (DeskTop Publishing] = Die Fahigkeit, vom Schreibtisch
(Arbeitsoberflache) aus Texte zu setzen und zu gestalten.

Eingabegerét = Peripheriegerét zu Informationseingabe, wie Maus,
Tastatur, externe Speicher, Lichtstift oder Spracherkennung.

Externe Speicher = Im Gegensatz zum Arbeitsspeicher dienen
diese Speicher der Langzeitdatenaufbewahrung. Die Information
bleibt auch ohne StomanschluBB vorhanden z.B. Harddisk,
Diskette, CDROM.

Hardware = Oberbegriff fir alle mechanischen, magnetischen,
elektrischen und elektronischen Komponenten eines Systems.

Interface = Anpassungselektronik oder - programme, die die
Information von auBBen auf das jeweilige innere System zuschnei-
den, z.B. Anpassung der Spannung.

Maus = Die Maus ist (wie die Tastatur) ein Eingabegerat. Da aber
die Bedienung der Programme oft viel einfacher mit der Maus
geht, ist sie heute sehr beliebt. Sie ist ein Zeigegerat.

Memory (Speicher) = Der Arbeitsspeicher (RAM) des Computers.

Mikroprozessor = Eine integrierte Schaltung mit der Fahigkeit,
logische Operationen nach einem beliebigen Programm
ausfihren zu kdnnen. Zentraleinheit eines Mikrocomputers.

Optionsfeld = Ein kleines Viereck, das in Dialogfeldern anzeigt, ob
eine Option gewahlt wurde. Das Optionsfeld kann durch Klicken
ein- und ausgeschaltet werden.

Plotter = Dies ist ein mechanisches Ausgabegerat. Mit ihm lassen
sich Zeichen auf Papier und Folien farbig tbertragen. Der Plotter
wird oft von Architekten eingesetzt.
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Programm = Logische Folge von Befehlen zu Lésung eines
Problems.

Radioknopf = Einer aus einer Gruppe von Symbolen in einem
Dialogfeld, von denen jeweils nur eines gewéhlt sein kann.

BAM (Random Access Memory) = Dies ist ein Speicher mit
beliebigem Zugriff. Es sind Halbleiterbausteine, die in Computer
als Schreib - und Lesespeicher zum Speichern von Daten
eingesetzt werden. Ohne Strom kann das RAM keine Daten
halten.

ROM (Read Only Memory] = Dies ist ein Nur-Lese-Speicher. Ein
ROM wird vom Hersteller mit unveréanderbaren Informationen
geliefert. Als Programmspeicher ist es Bestandteil eines Compu-
ters.

SchlieBBen = Ein Dokument in eine Datei, die durch ein Symbol
reprasentiert wird, speichern.

Scrolling = Damit bezeichnet man das Rollen des Bildschirms in eine
Richtung.

Symbol (Icon) = Ein kleines Bildchen, das flr eine Datei (Programm,
Daten) oder Verzeichnis steht. Durch Doppelklicken auf ein
Symbol wird das zugehoérige Programm gestartet.

Verzeichnis (Directory) = Auf jedem Datentrager wird eine Art
Inhaltsverzeichnis angelegt, damit die Maschine und der
Anwender wissen, welche Datei dort gespeichert ist. Es kann
mehrere solche Verzeichnisse geben, die ineinander ver-
schachtelt sind, man nennt sie Unterverzeichnis

Weéhlen = Ein Men(eintrag durch Klicken auswahlen.
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Wichtige Tastenkombinationen

F3
F12

Strg+F12
Strg+Shift+F12
Shift+F12
ALT+Break
Strg+Break
Strg+Doppelklick

Shift+Doppelklick

Shift beim Starten
R beim Starten
1 bis 4 beim Starten

Entf beim Starten

Print, Druck

52

Speichern (aus Anwendungen)

Supervisor (Kommandomodus). Leeres Return
zurlick in den Desktop

Kommandofenster

Ausschalten (Herrunterfahren) des Computers
Symbolleiste in Vordergrund/Hintergrund
Programmabbruch ("Task killen”)

Sofortiger Neustart - VORSICHT

Offnen eines Verzeichnisses ohne die !Boot-
Dateien auszufiihren

Offnen eines Verz./Appl. ohne die !Run-,
IRunlmage-Dateien auszufiihren; Programme
werden nicht gestartet!

Boot-Sequenz wird nicht ausgefihrt
Teilweiser Reset des CmosRAMs

Aktivieren eines Monitortyps; Sinnvoll wenn
beim Monitorwechsel keine Anzeige. Die
Tasten des Numerikblocks verwenden!

Kompletter Reset des CmosRAMs
(Werkskonfiguration)

Drucken des aktiven Dokuments



O

A d
Copyright
Die Informationen im vorliegenden Dokument werden ohne Rucksicht
auf einen eventuellen Patentschutz verdffentlicht. Warennamen
werden ohne Gewahrleistung der freien Verwendbarkeit benutzt. Bei
der Zusammenstellung von Texten und Abbildungen wurde mit
groBter Sorgfalt vorgegangen. Trotzdem kénnen Fehler nicht
vollsténdig ausgeschlossen werden. Herausgeber und Autoren
kénnen fir fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine
juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung Gibernehmen. Alle
Rechte sind vorbehalten, auch die der fotomechanischen
Wiedergabe und der Speicherung in elektronischen Medien.

Fur Verbesserungsvorschlage und Hinweise auf Fehler sind wir
dankbar.

53



2 Weiterfuhrendes

54



Anhang: RISC OS 4

‘ ug-" ’
Mitte 1999 einige angenehme
Erweiterungen und Verbesserungen erfahren. Die
Kerneloptimierung fihrte dazu, daf3 die

Mit RISC OS 4 von pace Ltd und i'js-i"i

RISC OS Ltd hat das Betriebssystem 4 %
Ausfihrungsgeschwindigkeit merklich angestiegen @

ist. Insbesondere auf alteren Systemen brachte ﬁ

das neue OS einen Leistungszuwachs je nach
Anwendung von 30-40 %. Weiterhin sind einige
klassische Restriktionen gefallen und die Wimp

hat, insbesondere durch neu entworfene Symbole,

ein moderneres Aussehen erhalten. Im folgenden i
soll, ohne das die Reihenfolge irgendeine Wertung

darstellt und Vollsténdigkeit angestrebt wird, ein
Uberblick gegeben werden.

Dateisystem

RISC OS 4 kann natirlich mit allen Dateiformaten seiner Vorgénger
umgehen. Es besteht auch keine zwingende Notwendigkeit
Festplatten neu zu formatieren. Allerdings sind einige der Vorteile des
Betriebssystems tatsachlich nur nutzbar, wenn das neue Dateisystem
F+ benutzt wird, was das Neuformatieren erfordert. Eine gute
Gelegenheit eine neue, grof3e Platte einzubauen. Die
Verbesserungen im Dateisystem sind folgende:

Es werden Platten bis 256 GB unterstuitzt.

Die BlockgroBe (LFAU) ist drastisch reduziert worden, so daB bei
gleicher GréBe der Platte und gleichem Inhalt bis zu 40 % mehr
Speicherplatz gegeniiber RISC OS 3 zur Verfligung steht. Eine 8 GB
Platte zB. kann eine LFAU von 1024 Byte haben.

Die Restriktionen bezlglich Verzeichnisgré3e, besser Anzahl der
Dateien pro Verzeichnis, bei RISC OS 3 noch 77, ist gefallen.
Praktisch wurden Verzeichnisse bis zu ca 80000 Dateien getestet.
Ebenfalls ist die starke Beschréankung der Lange des Dateinamens
auf 10 Zeichen weggefallen. Wie anderswo Ublich, sind jetzt bis zu
255 Zeichen mdglich, wenn auch wohl nicht unbedingt sinnvoll.

55



Anhang

Filer
Dateinamen kénnen jetzt auch unmittelbar durch i
Anklicken mit der Maus bei gedriickter ALT-Taste, g

neben der klassischen Methode Uber das = 7
Filermen, ge&ndert werden. OS4k's pr
Zum Sichern kann ein Dateisymbol auf ein Laufwerkssymbol der
Symbolleiste gezogen werden. Das ist vorallem zum temporaren
Speichern etwa im Zusammenhang mit der RAM-Disk gedacht. Die

gespeicherte Datei wird immer im Hauptverzeichnis der Platte
abgelegt und die Verzeichnisanzeige wird gleichzeitig gedffnet.

Der Filer erméglicht es Gber sein Filerment T TR T

. . . . . Filer
das jeweilige geoffnete Verzeichnis zum :
aktuellen Arbeitsverzeichnis (CSD - Anzeige |8 L
currently selected directory) zu machen, Anw. [Teritory” ™
was fur Programmierer, Nicht-Desktop- Alles auswahlen :
Programme und bestimmte Anwendungen Auswahl verwerfen
zum Speichern bei nicht angegebenen 1 gptionen wll
Pfad hilfreich ist. Mot Vorziichngs hz
Im Filerment 1483t sich festlegen, ob alle Arbeitsverz. setzen S
Fileraktionen oder nur das Léschen | Quellverz. 6ffnen

bestétigt werden missen.

Dateinamen kénnen Leerzeichen, eingegeben (ber die
Tastenkombination ALT-Leer, enthalten.

Per Filermen( festgelegte Optionen gelten nur noch flr die jeweilige
Sitzung. Nach einem Neustart des Computers gelten wieder die per
Konfiguration voreingestellten.

Pinnwand

Neben der klassischen Methode ein
gedffnetes Fenster durch Klicken bei
gedrlckter Shift-Taste auf sein

SchlieBsymbol als Symbol auf die Auswahl aufheben

Pinnwand

Auswahl

Alles auswahlen =

Pinnwand zu legen, 143t sich jetzt Optionen [
in der Konfiguration ein spezieller Sichern P
Symbolisierungsknopf aktivieren ! Hintergrund

und festlegen wo das Symbol auf der
Pinnwand oder Symbolleiste abgelegt wird.

Bild entfernen
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Durch die neue Aufraumfunktion (Tidy) kbnnen selektierte Symbole
auf der Pinnwand

entsprechend Pinnwand Auswahl
permanenten oder (Auswahl B
temporaren Regeln auf Alles auswahlen | Offnen
dem Desktop angeordnet Auswahl autheben Entfernen
werden.

Die Farbe der Beschriftung der Symbole a3t sich &ndern, um einen
ausreichenden Kontrast zum Hintergrund zu erzeugen.

Der Pinnwandhintergrund kann Uber die Konfiguration wéhlbar
beliebig einfarbig sein oder auch ein Bild als Sprite oder JPEG
tragen.

Die Hilfe - 'Help

Die Anzeige von Hilfeinformationen erfolgt jetzt in einem
Fenster am Cursor. SchriftgréBe und -art lassen sich
vorkonfigurieren, wie auch die Unterdriickung von Meldungen zu
Standardeigenschaften des Betriebssystems.

Display-Manager

Neben der Auswahl und Umschaltung von Farbtiefe und
Auflésung, kann jetzt auch die Bildwiederholrate im laufenden
Betrieb einfach innerhalb der méglichen Parameter geédndert werden.

[T

Konfiguration

Das Hilfsprogramm zur Konfiguration von Systemparametern ist
komplett Uberarbeitet worden und 1403t jetzt auch Einstellungen
zu, welche friher die Benutzung der CLI erforderten.

= B3| Konfiguration

ol

= =)

Besonders sei hier auf

ringenosen Einsel di- g, S Eﬁ

lungen fiir die Boot- Discs Filer Fonts Fonts

sequenz bequem per @. E@j E} @3
Drag’nDrop anstelle ”*"“

der Veranderung von Help  Keyboard Mouse  Network
Scripten vorzunehmen. =
L5

| i o o o @

Es lassen sich so Pinboard Screen Sound System Windows

B

leicht Anwendungen
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dem Apps- iE]| Bootsequenz

Verzeichnis zufligen - - - -

und wieder ent- % [:g E':F'! %-E..
fernen. In gleicher Apps zufiigen  Suchen Starten  Installieren
Weise wird das Desktopbootdatei... | Abbruch | | Setzen |
Betriebssystem |

veranlaf3t wahrend
des Bootens nach Anwendungen zu suchen (sie zu “booten”) und/
oder bestimmte Programme zu starten.

Ebenso gibt es Menlpunkte, um Erweiterungen der Bootsequenz
(von !Boot), des Systemverzeichnisses (!System) oder neue Schriften
('Fonts) kontrolliert einzuspielen. Hier besteht jeweils die Moglichkeit
vor dem Ausfuhren der Aktion eine Liste der beabsichtigten
Anderungen anzuzeigen und auch einzelne zu verhindern.

Auf einige andere Konfigurationsmdglichkeiten wurde schon weiter
vorn hingewiesen. Da dies nur ein kurzer Uberblick sein soll, wird auf
die detailierte Beschreibung aller Optionen die mehrere Seiten
einnehmen wurde hier verzichtet.

Kompatibilitat

RISC OS 4 |aBt sich als Upgrade durch Austausch der ROMs in
vorhandenen Acorn-Computern der Serie A7000 und A7000+ sowie
RiscPC mit ARM610, ARM710 oder StrongARM Prozessor
einsetzten. Es wird weiterhin mit neuen RISC OS-Maschinen der
Acorn-Handelsmarke sowie bei RiscStation und mico-Computern
eingesetzt. Vorhandene Erweiterungskarten laufen im allgemeinen
mit dem Betriebssystem. Bei manchen (zB SCSI) ist allerdings ein
Firmwareupdate notwendig sollen die neuen Eigenschaften des
Dateisystems benutzt werden.

Software die unter RISC OS 3.5+ lief, 1auft bis auf sehr wenige
Ausnahmen ohne Anpassung auch mit RISC OS 4.

Deutsche Version [E
Fir RISC OS 4 ist ein deutsches Territory auf CD

(mit weiteren PD Programmen und Datendateien) verfigbar. Es sind
bis auf eine Ausnahme (der Webbrowser Fresco) keine Programme
bekannt die mit dieser deutschen Betriebssystemanpassung nicht
laufen (Fresco lauft, 1Bt sich nur nicht sauber beenden).
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